REDE INTERNACIONAL VIRTUAL DE EDUCACAO -RIVED/MEC

Resumo:

O RIVED tem propésito de melhorar o ensino de Ciéncias e Matematica no ensino médio
aproveitando o potencial das tecnologias de Informatica e da Comunicacdo. O programa envolve o
design instrucional de atividades de ensino-aprendizagem, a producdo de material pedagdgico
multimidia, capacitacéo de pessoal, rede de distribuicdo de informagéo, e estratégias de avaliacdo da
aprendizagem e do programa. E um projeto de cooperagdo entre Brasil, Venezuela e Peru. Nesse
encontro temos como obj etivo a apresentacdo dos modul os pedagogicos de Matematica.
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Desenvolve médulos educacionais que busca o estimulo ao raciocinio, pensamento critico baseados
em guestdes relevantes para exploragéo do aluno. Utiliza a tecnol ogia de objetos de aprendizagem.

A Rede Internacional de Educacgdo Virtual (ou Red Internacional de Educacion Virtual
para € Mgoramiento del Aprendizaje en Ciencias y Matematicas en América Latina) -
RIVED - € um projeto que utiliza a tecnologia atual para melhorar o ensino das Ciéncias e da
Matemética no ensino médio. O projeto atualmente envolve os paises: Brasil, Peru e Venezuela.

O projeto tem como objetivo o desenvolviemnto de médulos de ensino-aprendizagem para a
utilizacdo em ambientes escolares. As equipes de producdo de cada um dos trés paises estéo
encarregados de criar, elaborar e avaliar esses modulos. Cada equipe individual desenvolve seus
maodul os que séo disponibilizados em uma rede de producgéo internacional .

O RIVED esta estruturado dento das seguintes caracteristicas:

* RIVED é um programa educativo e ndo € um programa tecnoldgico, assim é um projeto
gue propbe explorar o potencial da tecnologia para desenvolver os processos de ensino-
aprendizagem.

* RIVED prop6e uma reforma educativa e ndo uma reforma curricular — ndo pretende-se
realizar uma reforma nos curricul os dos paises participantes, pretende-se melhorar o ensino pela
traducao dos curriculos em conhecimentos significativos para os alunos e professores.

* RIVED é um sistema integrado e ndo um material adicional de informacdo educativa,
assim propde melhorar as estratégias de ensino dentro do sistema de educagéo existente e ndo
na criagdo de sistemas paralelos.

 RIVED mehora as aulas e ndo € um substituto da aulas e do professor, assm pretende-se

melhorar o papel do professor como facilitador e lider do processo ensino-aprendizagem e


mailto:carmenreis@mec.gov.br
mailto:celsofaria@mec.gov.br

melhorar igualmente o papel do estudante para aprender, pensar, investigar e solucionar
problemas.

« RIVED esta implantado na internet mas nao depende da internet - propde fazer o melhor
uso possivel das possibilidades e recursos da internet, mas as escolas podem ter acesso a todos

0s médul os sem a necessidade de internet.

PRINCIPIOS DO RIVED
RIVED néao & RIVED &
O um projeto tecnoldgico v’ um projeto educativo
O umareformacurricular v uma reforma educativa
0 um substituto das aulas e do professor v uma melhora das aulas
O um recurso adicional v/ um sistema integrado
O depende dainternet v baseado em internet

Criacéo dos modulos

Mapeamento das unidades modulares:

As equipes de producéo dos trés paises na area de Matemética analisaram 0s seus curriculos
e dividiram em unidades curriculares. Cada equipe tomou uma unidade e tragou uma mapa de
titulos e uma seqiiéncia de médulos conforme a sua unidade. Esse mapeamento foi revisto pelas
equipes dos trés paises para uma configuracdo final. Cada equipe é responsavel por toda a

elaboracéo do seu modulo.

Elaboracdo do General Design (GD)

A partir do mapeamento, as equipes de cada pais desenvolve 0 seu respectivo médulo
procurando comprender a natureza da aprendizagem, da matemética e dos contextos em que podem
ser utilizados os modul os.

A elaboracdo do GD observa requisitos como: propdsito, objetivos, habilidades,
conhecimentos prévios, marco conceitual, tipos de atividades, conceitos presentes, tempo de
execucdo do modulo e de cada aula, metodologia a ser desenvolvida pelo professor e aluno.

As atividades de cada médul o sdo criadas observando trés caracteristicas:

» Estimular o raciocinio e pensamento critico (minds-on).

» Trazer questdes relevantes aos alunos do ensino médio (reality-on)



» Oferecer oportunidade de exploracdo (hands-on)

Nesse sentido, no Brasil procura-se fazer uma verificagdo e atender, quando possivel, os
Paré@metros Curriculares Nacionais (PCN) do Ensino Médio.

A fim de aumentar a escala de uso e reduzir o custo da aprendizagem online, o RIVED
utiliza a tecnologia de objetos de aprendizagem na producdo de seus médulos e atividades. Objeto
de aprendizagem segundo Wiley é "qualquer recurso digital que pode ser reutilizado para assistir
a aprendizagem” (2000). Dessa forma, a possibilidade de reutilizaggo dos objetos de aprendizagem
oferece uma forma €ficiente de readaptar atividades para diferentes tipos de alunos, temas
curriculares e objetivos educacionais.

Com areutilizacdo dos objetos de aprendizagem o professor podera tomar uma atividade ou
fragmento de uma atividade tirada de um médulo. Assim, o professor tera a liberdade de seguir a
ordem proposta pelo médulo ou utilizar uma atividade isolada do modulo ou usar uma parte de uma
atividade que atenda a um objetivo pedagdgico e educacional necessario para uma aula que esteja
desenvolvendo.

Em seguida, é criado um script de cada atividade proposta no GD

Criacao técnica

Depois que 0 GD é elaborado pela equipe de professores especialistas de Matemética e pela
equipe pedagdgica composta por Instrutional Designers, pedagogos e especialistas com vasto
trabalho académico na area, é encaminhado para equipe técnica os scripts para criacdo das
atividades.

Guia do professor

Depois da elaboracéo das atividades, fica a disposi¢do do professor um guia para gjudé-lo na
aplicacdo das atividades. O guia procura fazer o encadeamento das atividades de acordo com os
objetivos propostos no GD, buscando agjudar o professor com sugestdes de acOes a serem tomadas
no decorrer do trabalho. S&o sugeridas outras atividades que podem acontecer com ou sem 0 uso do
computador para aquele determinado tema.

Sé0 sugeridas leituras complementares para 0 professor e para o auno, quanto ao contetdo,
guanto a metodologia e quanto o processo de ensino-aprendizagem em si. Sd0 encaminhadas
algumas previsdes de atitudes que os alunos podem ter, tal como, tipos de dividas e suas
respectivas sugestdes de interferéncia do professor.



O professor mais experiente com a midia, podera utilizar parcialmente ou ndo utilizar
nenhuma das sugestbes propostas no guia e aplicar 0 modulo de acordo com 0s seus proprios
objetivos pedagdgicos e educacionais.

Portanto, o guia do professor ndo trata de uma “camisa de forca’ para o professor, mas
apenas com um elemento norteador e apoiador para o professor ainda iniciante no uso da midia ou
para o professor mais experiente, um guia de sugestdes para seu trabal ho.

Resultados

O projeto pretende ter até julho de 2003 elaborados seis madul os de Matematica pela equipe
do Brasil. Os temas trabal hados pelo Brasil sdo voltados para a geometria plana e espacial.

A nova fase do projeto avancara na disponibilizacéo de todo o material do Brasil as escolas
publicas. A implantacdo sera feitainicialmente em projeto piloto, disponibilizando 24 médulos, ou

sga, sei's modul os de cada componente: Matemética, Fisica, Quimica e Biologia.

Conclusao

O projeto mostra-se muito atrativo e valioso quando possibilita mobilidade ao professor que
queira utiliz& o adequando-o de acordo com 0 seu contexto e objetivos. A utilizagcdo dos objetos de
aprendizagem mostra-se uma caracteristica de destaque para o projeto.

Também é de relevancia apresentar-se como um projeto educativo que propde uma reforma
paraa melhora das aulas por um sistema integrado que podera estar baseado nainternet ou néo.

Os mdédul os também tem procurado absorver os estudos da area tanto das questdes relativas
a0 uso do computador, a Matemdtica e quanto a questfes relevantes a Educacdo Matematica
propriamente dita.

Quanto a proposta pedagdgica dos modulos e do projeto de forma geral, ela mostra-se
extremamente coerente com a posicao de Lévy:

Quanto mais ativamente uma pessoa participar da aquisicdo de um conhecimento, mais
ela ird integrar e reter aquilo que aprender. Ora, a multimidia interativa, gracas a
dimensdo reticular ou n&o linear, favorece uma atitude exploratéria, ou mesmo ludica,
face a0 material a ser assimilado. E portanto, um instrumento bem adaptado a uma
pedagogia ativa. (1993, p.40)

Quanto a proposta do projeto mostra-se de acordo com Faria

N&o basta que a escola invista em bons e modernos laboratorios de informética, é
necessario haver uma proposta pedagdgica coerente e sensata para 0 computador. Uma
proposta que leve o professor e os alunos ao papel de pesquisadores e que a utilizacdo do
computador sirva de suporte para a compreensdo dos conceitos, permitindo a
investigacdo de conjecturas presentes na experimentacdo do conhecimento (2001, p.127)



Porém, acredita-se que os médulos poderdo sofrer alteragdes quando forem implementadas
na escolas, pois pretende-se fazer um canal estreito em professores e alunos em sala de aula para
melhor adequacdo dos mddulos, conseguindo assim o objetivo de se ter um projeto educativo
significado dentro de uma rede de distribui¢cdo democrética.
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