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Resumo

O movimento da cibercultura confere forcas a disseminagdo e ao acesso a informagao.
A estrutura semantica intrinseca a logica informacional tem a chance de ser
maximizada, redefinindo os significados dos conteudos em rede sobre os quais a
ecologia cognitiva se desenvolve. Nesse sentido, o movimento da cibercultura e o
movimento da ciberinformacdo sdo fendmenos simétricos cujas possibilidades de
planejamento social fomentam agdes conjunturais nas quais as competéncias
individuais se fundamentam e, consequentemente, a educacdo se potencializa. O
processo ensino-aprendizagem ao passo que desenvolve as estruturas da cognicao
motiva a agdo social em torno da qual o conhecimento ¢ reconfigurado. O ciberespaco,
enquanto ambiente ampliado de circulagdo e formacdo do entendimento, possibilita o
dialogo em rede, aumentando os parametros fundamentais do aprendizado e
rearticulando os dispositivos da informacdo e comunicagdo, essenciais a interagdo
entre os sujeitos da acdo.
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INTRODUCAO: A INTERCONEXAO DO PENSAMENTO

As idéias deste trabalho surgem ao mesmo instante em que a sociedade estd em rede,
disseminando informagdes, propagando o pensamento, comungando idéias, fortalecendo
0s movimentos sociais contemporaneos que utilizam a net para tornar reivindicagdes
difusas e revolucdes possiveis. A rede consegue cruzar os mares € cobrir 0s continentes,
alinhavar os territérios e costurar a terra, juntando-os como se fossem um grande
aglomerado de espagos (terra, territorio, saber, mercadoria) e de individuos.
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No entanto, estes espagos apesar de ja serem transfronteiri¢os, permeaveis pelo
movimento ciclico dos fluxos informacionais, ainda permanecem desorganizados,
dispersos dentro daquilo mesmo que os uniu; amorfos, confusos e conflitantes, os
individuos navegam ainda sem destino em vista, oscilando entre as disposi¢des de
conteudos informacionais dispersos na rede.

Sao varias as dificuldades que nos rodeiam, uma vez que fazemos parte deste fenomeno
enquanto cé¢lula agente e reagente dos mecanismos que exteriorizam o relacionamento
entre a rede, os espagos ¢ a sociedade. Portanto, as limitacdes que nos envolvem
perfazem as mesmas idéias que nos impulsionam e alimentam, inspiram e referenciam
as bases norteadoras das discussdes aqui postas. Em outros termos, este texto abre-se as
refutagdes e reflexdes de Lévy (2000) e daquilo que ele proprio denominou dialética da
utopia e dos negocios sobre a qual se especifica o nutriente que faz crescer o
ciberespaco. Trata-se de um jogo nascente da relacdo triade eu/outro/comércio, o que
leva o autor a enfatizar que talvez os interesses do Capitalismo podem ser convertidos
nos ideais da democracia e da inteligéncia coletiva.

O pensamento de Lévy (2000) ndo ¢ inocente nem tendencioso; faz parte de uma visdo
integradora e aprofundada que tenta conhecer os nos da conexdo planetdria e o
surgimento das comunidades virtuais. O que ele quer dizer é que, apesar de tentar
acionar as forcas constitutivas de sua soberania no ciberespago, o Capitalismo nado
conseguiu ainda dominar o movimento da cibercultura. O surgimento dos negodcios e
transacdes em rede; os supermercados planetarios; as bolsas de valores; as empresas
virtuais, etc. ndo garantem ao sistema o dominio ideologico-mercantil do universo on-
line em torno do qual o autor propde equilibrio entre os espagos.

Ainda longe da rede ser sumariamente comandada pelo sistema, Lévy (2000) assegura
que, sem a corrosdo de nenhuma das partes constitutivas do ciberespaco, a arquitetura
dialética da utopia e dos negocios esquematiza os jogos da industria e do desejo. Lévy
(2000) sabe o que diz e diz com a propriedade de quem articula idéias tedricas sem
dissocia-la do otimismo utopico. Ele tem a plena convicgcdo que o ciberespago nao
podera ser totalmente “infectado” pelos interesses instrumentais das forgas
hegemonicas, haja vista que a rede mais acolhe e menos domina. E uma fonte viva do
saber que integra o homem a sua comunidade e aos processos de aprendizagem coletiva
sobre os quais, uma vez organizados pelo movimento ontico da informag¢do, poderia
alargar os horizontes de uma educacdo popular contraideoldgica e em rede. Este
movimento contribuiria para concretizar os ideais que transformariam os aglomerados
de espagos em coletivos inteligentes, formados por agentes cuja ldgica democratica
caminha rumo ao desenvolvimento da moral, da ética e do entendimento mutuo.

Esta seria a época em que ¢ possivel prolongar e ultrapassar o tempo da filosofia das
luzes — “um ideal de emancipagdao e de exaltagio do humano que se apoia nas
disponibilidades técnicas de nossos dias” (LEVY, 2000, p. 208). Dessa forma, no
progresso agregador, integrador e participativo da democracia ndo ha poder central. O
poder esta com e em todos nés. Entretanto, enquanto problema aberto pratica e
teoricamente, faz-se necessario novos empreendimentos em rede, novas experiéncias no
plano da educacao, cultura, sociedade que criem espacos de agdo e planos de efetivacao
e de buscas para a sistematizacdo ¢ controle da natureza ambivalente do ciberespaco,
envolvendo a tecedura de um novo laco social entre a informacdo disponivel, a
cidadania e democracia.

Nao ¢ a toa que a sociedade em rede ¢ a sociedade da mente. Ela correlaciona num
mesmo plano de agdo a arquitetura do sistema cognitivo humano e a teoria



“conexionista”, fundamentada no sujeito cognoscente (ator) e no objeto significante
(informagdo), como também no mapeamento e infra-estrutura técnica, semiotica,
institucionais, culturais. Os modelos mentais da simulagdo que reproduzem o sistema
cognitivo humano baseiam e fundamentam-se na potencializagdo das tecnologias
intelectuais da cibercultura e sua capacidade de desenvolvimento das fases inicial e
continua da aprendizagem, o que qualifica o processo educacional para uma revigoragao
estrutural em seus fundamentos e pressupostos elementares, englobando as teorias
sociologicas e filosoficas, econdmicas e politicas, artisticas e culturais. Nas palavras de
Lévy (1993, p. 160),

as tecnologias intelectuais, ainda que pertengam ao mundo sensivel ‘exterior’, também
participam de forma fundamental no processo cognitivo. Encarnam uma das
dimensdes objetais da subjetividade cognoscente [e] desempenham um papel
fundamental nos processos cognitivos, mesmo nos mais cotidianos.

Na corrente das mudancas panoramicas da sociedade cibercultural, desequilibrios e
recomposi¢des sao fases que constituem a crise e o caos das coletividades cosmopolitas
em sua insercao no mundo on-/ine. A linha central que permeia a relagdo de equilibrio e
transformag@o nas paisagens societais perfazem uma re-significagdo entre individuo e
objeto — significante e significado. E essa relagdo que formata a navegagio nos oceanos
do ciberespaco e constitui a ecologia cognitiva dos coletivos em inteligéncia ascendente.
Em linhas gerais, a ecologia cognitiva diz respeito, segundo Lévy (1993), ao estudo das
dimensdes técnicas e coletivas da cogni¢do partindo da infra-estrutura tecnologica, mas
ndo permanecendo somente nela. Isto significa partir das esferas da mente e da
apreensdo, o que envolve os degraus da aprendizagem e os fundamentos da educagdo na
cibercultura, integrando tecnologias e perspectivas de transformacdo conjuntural de uma
sociedade de interacdo entre os individuos, desenvolvimento os pressupostos estruturais
da evolucao social.

Assim, as expressdes ¢ interpretacdes das relagdes cognitivas, segundo Lévy (1993),
estdo suplantadas em todos os processos sociais que vao da globalizacdo dos mercados
internacionais (IANNI, 1999) as microexpressdes culturais das comunidades ribeirinhas
da Amazodnia. E estd percepcdo engloba o ser em sua estrutura conjuntural que une
homem e natureza, individuo e sociedade, ego e alter em um cenario igualitario ¢ sem
dicotomias, isto ¢, sem a equivaléncia do termo “exclusdo”, haja vista que o sujeito ja
esta incluido. Em outras palavras, isto quer dizer que, a partir do desenvolvimento da
ecologia cognitiva, o sujeito conquiste seus espacos sociais e em rede, estimulando as
capacidades da competéncia do ser ¢ da agdo comunicativa para a efetivagdo do
progresso cognitivo.

E por isso que as reflexdes sobre a informagio cognitiva de Masuda (1990); a implosio
das teorias arcaicas da comunicagdo (TRIVINHO, 1999) e da teoria matemadtica da
informagdo (ARAUJO, 1991); dos novos movimentos sociais interconectados
(CASTELLS, 1999a; (1999b); das auto-estradas do hipertexto (CASALEGNO, 1999) e
do virtual (PARENTE, 1999); da educagdo em sinergia comunicacional para a acao
propulsora da inteligéncia (BRENNAND, 2001) e do proprio pensamento complexo
(MORIN, 2000) englobam fatos e fenomenos, dindmicas e mudangas, conflitos e
entendimentos, didlogos e discursos argumentativos que sustentam toda a desenvoltura
de uma sociedade ciberinformacional, de uma comunicagdo renovada e¢ de uma
educacdo em auto-avaliacdo paradigmatica.



Desse modo, contemplando o pensamento dos autores supracitados, optamos por nos
concentrar na teoria levyniana (2001; 2000; 1999; 1993), debrugando-se com mais
veeméncia em “Cibercultura” como elo que agrega e sintetiza uma abrangéncia e
profundidade teorica que torna a discussdo sobre a rede, enquanto plano de agdo e ndo
projeto acabado, como uma forma de continuarmos acreditando naquilo que podemos
fazer e naquilo que se torna necessario para uma sociedade informacional: por em
pratica as necessidades democraticas.

LEVY E OS ESPELHOS DO CIBERESPACO

Segundo Lévy (2000), a competéncia ¢ um “saber ser” que corresponde as habilidades
de comportamento e conhecimento. Nesta proposi¢do, cada individuo ¢ uma
competéncia inata, dotada de saberes e experiéncias legitimados pelo processo de
formagdo. Assim, a medida que um individuo adquiri conhecimentos, a comunidade
evolui consigo e a arvore das competéncias, um processo ininterrupto de um saber ser
para saber fazer o desenvolvimento socio-regional, vai crescendo em uma rede
intelectual de acao.

Consequentemente, ao estabelecer uma luta por um “mercado de competéncias”, contra
a marginalizagdo, a colonizacdo da cultura e do mundo vivo, o desemprego, etc., uma
comunidade fundamentada na competéncia e na formagdo das estruturas do
conhecimento busca uma homogeneiza¢cdo da justica, 0 bem comum e a informagdo
como base para o conhecimento. Decorrente disso, em uma educacdo em rede os
individuos competentes implementariam uma pedagogia cooperativa personalizada,
suplantada numa cultura ciberespacial cuja informagdo virtual perfaz as pilastras do
desenvolvimento cognitivo.

O ciberespago, para Lévy (2000), pode oferecer novas praticas democraticas para os
coletivos, o que envolve uma (re)concepcao da politica e do planejamento territorial, da
administracdo de empresas e publica, da desburocratizacdo estatal, dentre outras,
incentivando a reconstituicdo do lago social. Suscita uma espécie de democracia
eletronica que encoraja os proprios cidadaos a resolverem seus problemas, a praticarem
a auto-organizagdo, possibilitando participacdo nas decisdes e refutagcdo, construgdo e
validagdo das politicas sociais.

Do ponto de vista historico, o0 movimento social da cibercultura diz respeito as agdes da
juventude metropolitana escolarizada em suas aspira¢des de mudangas, embandeirando
palavras de ordem que constituem, hoje, os trés principios orientadores e inspiradores
do crescimento do ciberespaco, a saber: a criacdo de comunidades virtuais, a
interconexdo planetaria (LEVY, 2001), a inteligéncia coletiva. Correspondendo a um
novo tipo de relacionamento entre as pessoas, iniciado a partir dos anos 80, a
cibercultura esta correlacionada a criagdo de espagos de encontro, socializagdo da
informagdo, invencdo e agdo coletivas. Este movimento encontra na Internet a maior e
melhor base para os acontecimentos do movimento propulsor dos “espelhos” sociais
sobre os quais cada um e a humanidade como um todo podem encontrar-se consigo
mesmos, reconhecendo falhas, revendo pontos, projetando acdes.

Assim, o ciberespago pode ser tido como ambiente de praticas de comunicagdo
interativas cuja reciprocidade entrelaca comunidades, langando-as as dimensdes dos
mundos virtualizados, vivos e heterogéneos, podendo cada individuo contribuir para sua
construgdo continua e participativa.



E importante acrescentar que as comunidades virtuais ndo constituem um mundo a parte
do mundo fisico, nem sdo meramente paralelismo existencial. Sdo realidades
conflituosas, éticas e morais, cheias de afinidades e amizades, grupos de relacionamento
e discussao, assim como no mundo fisico. Sendo assim, ndo sdo comunidades irreais ou
ilusdérias, mas coletivos em continua organizacao, articulando-se por meio da
comunicagdo eletronica. Sao comunidades atuais, coordenadas pela cibercultura, cujas
metas devem contemplar a constru¢do do laco social de cidadania e democracia,
livrando-se das normas legitimamente impositoras das institui¢des e das relagcdes de
poder hierarquizadas por organogramas do sistema. Nascendo para o interesse comum,
as comunidades virtuais, constituintes da sociedade ciberinformacionais, estdo
inclinadas a efetivarem os lacos de socializa¢ao do saber e aprendizagens cooperativas.
Nas palavras de Lévy (2000, p. 130), “as comunidades virtuais sdo os motores, 0s
atores, a vida diversa e surpreendente do universal por contato”.

A conexdo simultinea no ciberespaco tem seu mérito real na capacidade e
potencialidade de comunicacdo coletiva e interativa, explorando o conteudo
informacional e reinventando aplicacdes e usos dos recursos em prol das comunidades
virtuais, da navegacao transversal e hipertextual (o essencial ¢ o conteudo), nascendo
um processo social de logica estrutural do desenvolvimento contemporaneo.

O PARADIGMA TECNOLOGICO DA COMUNICACAO RENOVADA

A hibridacdo e mutacdo das midias sdo fatores proliferantes que atribuem a
comunicagdo um contato virtualizado e cada vez mais potencializado. Os dispositivos
informativo e comunicacionais renovados exigem um redimensionamento e
transposi¢do das teorias arcaicas da comunica¢do e informagdo por paradigmas que
consigam analisar os pormenores dos fendmenos sdcio-histéricos, econdmicos e
culturais e sua dinamicidade. Assim, a interatividade corresponde a emergéncia
necessaria de novas relagoes no trabalho e formas de se observar, conceber e avaliar as
matrizes multipolares da comunicacdo, nascendo dai um processo ativo que designa
participagdo ativa da relagdo entre os dispositivos informagao-comunicacao.

O dispositivo informacional coordena a apresentagdo e estrutura da mensagem ou as
formas de relacionamento entre os elementos da informagao. Ha dois dispositivos: o da
mensagem linear (um livro, um jornal, uma musica) e o da mensagem em rede (mundos
virtuais, hiperdocumentos, fluxos de informacdo). O dispositivo comunicacional
coordena o relacionamento entre os participantes da comunicacgao, sendo classificadas
em trés categorias: um-todos (televisdo, imprensa), um-um (telefone), todos-todos (o
ciberespaco). Este ultimo apresenta-se como um dispositivo comunicacional inserido
nos processos sociais evolutivos, possibilitando a cooperagdo entre contextos
diferenciados, maximizando e potencializando as formas de organizacdo conjuntural dos
interesses e do entendimento comum.

Um esquema de comunicacgdo interativa para o processo de formagao da competéncia do
individuo, mediante nos dispositivos da informag¢ao e comunicacao, poderia ser tragado
na seguinte perspectiva:
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No processo da interacdo, A e B agem ativamente dentro dos pressupostos seletivos de
acdo, formando argumentos e planos praticos que reestruturam situacdes através de
interven¢do na realidade, seja através da comunicagdo presencial ou eletronica.

Os sistemas de comunicagdo eletronica, envolvendo a codificacao digital, sdo a marca
determinante do universo virtual que, na perspectiva da digitalizagdo informacional em
ampla escala, provavelmente tornard o ciberespago a maior superficie de memoria
documental da humanidade. Isto o fard especificamente potencializador para os
processos da interacdo entre os individuos. Assim, 0s mecanismos interativo-
comunicacionais sdo a combina¢do multimodal de troca de saberes e experiéncias que
vao do correio eletronico, conferéncias a distdncia, disponibilizagdo de
hiperdocumentos, aprendizagem on-line, ao teletrabalho cooperativo.

No plano da comunicagdao humana, o ciberespago, constituido em sistemas de sistemas,
tem impactos tdo fortes na pragmatica comunicacional quanto teve a invengdo da escrita
em tempos remotos. Partindo da influéncia de Gutemberg, as midias classicas
(imprensa, cinema, televisdo) dao continuidade ao universal e a totalidade da escrita.
Por isso, o periodo de “uma nova ecologia cognitiva das midias vai se organizando ao
redor das bordas do ciberespago” que, uma vez ordenado, “exprime a diversidade do
humano” (LEVY, 2000, p. 120).

O universal ¢ a presenca virtual da humanidade em si mesma. A totalidade é o proprio
sistema, discursos, acontecimentos que conferem um sentido de pluralidade. O ponto
determinante para a compreensdo das teses de Lévy (2000) sobre a cibercultura ¢ que,
segundo ele, o ciberespaco ¢ uma outra forma (virtual) em que a humanidade se
encontra e se reconhece pelo universal interconectado. O diverso ou a multiplicidade
cultural das comunidades virtuais vai livrando-se de uma totalidade de sentido que, no
ciberespaco, ¢ substituido por sentidos multiplos e discutiveis, ndo desolados nem
marginalizados; mas, incluidos no jogo do fazer notar-se pelas possibilidades da acao
democrética.

Por essas vias, o ciberespago nao concebe a informagao como bem de consumo nem
objetiva comercializar artefatos informacionais. Mas, a partir da informagdo para a
constru¢do do lago social e da inteligéncia coletiva, defende a interatividade entre os
dispositivos da informag¢do e comunica¢do como metas para a participagdo popular em




um processo social de coeréncia entre o uso do conteudo informacional (a esséncia) e
sua inventividade de repercussdes e perspectivas (a conseqiiéncia).

Dando continuidade ao seu desenvolvimento, a abertura dos espacos virtuais da
cibercultura também podera fazer nascer a ciberarte onde os géneros artisticos,
principalmente a musica, hdo de circular livremente na rede ou nos dois tipos de
mundos virtuais: limitados e editados (off-line como o CD-ROM), abertos a interagao
(on-line). “Reencontramos com a musica tecno a formula dindmica que define a
esséncia da cibercultura: quanto mais universal for, menos totalizante sera (LEVY,
2000, p. 143).

O movimento que a cibercultura propaga ¢ um movimento ndo midiatizavel, mas,
potencialmente interativo, valorizando as dimensdes transversais da comunicagdo.
Assim, a interconexdo, a inteligéncia coletiva e as comunidades virtuais, enquanto
elementos programaticos, poderdo conquistar os valores essenciais de um novo
horizonte social: a autonomia e a abertura para a alteridade.

Se a cibercultura aprofunda as desigualdades, se ameacga as linguas, se ¢ um caos em si
ou se rompe valores culturais sdo indagacdes ainda sem respostas, portanto,
escorregadias. A verdade ¢ que ainda hd milhdes de pessoas, até mesmo paises inteiros,
a margem do universo on-line. Por outro lado, mesmo em contato com a infra-estrutura
das redes, surge o analfabetismo digital ou aqueles que ainda ndo sabem o que fazer
com o contetido informacional disponivel. Assim, em linhas gerais, os subintegrados ou
marginalizados estdo desconectados e ndo participam da relacdo contextual que envolve
as tecnologias intelectuais e as comunidades virtuais.

Uma vez interconectados ¢ em contato com o universo da informagdo digitalizada, os
sujeitos sociais ou aprendentes estardo potencializando-se em competéncia ao passo
que, de acordo com as concepgdes levynianas, testemunham: os monopdlios da
expressao publica perdendo espago para a crescente variedade dos modos de expressao;
a disponibilidade progressiva de instrumentos de filtragem e de navegacao no “diluvio
informacional”; o desenvolvimento das comunidades virtuais e dos contatos
interpessoais, a distancia, por afinidade; a potencializagdo dos processos de ensino-
aprendizagem.

Junto aos aprendentes e exploradores de novas excursoes em rede, a formagao e praticas
profissionais, o trabalho, o emprego, a circulacdo de bens e servicos, as possibilidades
democraticas e o projeto de uma novo humano encontram no mundo do ciberespaco e
no movimento da cibercultura uma base de acdo entre a vontade de mudar, a forca do
fazer e as conseqiiéncias resultantes, sendo constantemente repensados em prol de um
novo mundo.

As relagdes com o saber, elevando o ser em detrimento do fer, tecem os arcabougos de
um panorama dindmico de aprendizagens continuas e cooperativas, cuja valorizagdo dos
contributos tedricos associam-se a praticas imediatas e correlatas; ndo dispares em
relacdo aos contetidos de uma novo processo de ensino-aprendizagem e de um cotidiano
marcado por processos dialéticos e vivos de uma realidade mutante.

A educacdo para o lago social democratico e cidaddo envolve o ato pedagodgico em
renovag¢ao, aderindo a procedimentos de conexdo intersujeitos e intercomunitarios que
implementem o resignificado da informag¢ao para uma educagdo contra a marginaliza¢ao
ou, em outras palavras, uma educagdo para a vida.

A EDUCACAO NA EXPERIENCIA DO CIBERESPACO



A cibercultura imprime novas formas de relacionamento com o saber. Nesta
perspectiva, o futuro dos sistemas educacionais e de formagao profissional envolvem a
renovagdo constante e progressiva dos saberes € a nova natureza e horizonte para o
trabalho. Aqui, o ciberespago também participa como o agregador dos acontecimentos e
suporte tecnologico que exterioriza as fungdes da cognicdo humana (memoria,
imaginacao, percep¢ao, raciocinios). Tais tecnologias favorecem o acesso a informacao,
estilos de conhecimento, compartilhamento de documentos entre individuos. Nesse
sentido, o fluxo informacional convertido em fluxo de conhecimento ou saber-fluxo,
através das tecnologias de informacao e comunicagdo (TIC’s), mudam os objetivos da
acdo educativa mediante uma aprendizagem cooperativa através do ensino aberto a
distancia e seu potencial interativo que confere um novo estilo de pedagogia.

Das metéaforas da relagdo com o saber, a navegacdo e o surf sdo conhecidos como o
enfrentamento as “ondas”, os ventos contrarios ao rumo a seguir. No horizonte,
encontram-se idéias, desejos, saberes, ofertas de negdcios, pessoas, grupos. As redes de
interagdo sdo fatores potenciais de personalizacdo ou de encarnagdo do conhecimento e
tém na informacdo o elemento nutritivo de um projeto de mudangas. Dito assim, os
fulcros informacionais contribuem para estruturar a base da ecologia cognitiva das
sociedades. Isto significa favorecer as dimensdes de formagdo das competéncias dos
atores sociais, sua capacidade de desenvolver argumentos para o didlogo em rede, a
exploragdo e reconstru¢do do saber e a possibilidade de estruturar mecanismos de
proje¢do comunitaria para a formacdo da arvore de competéncia para a educagdo em
rede. O ciberespaco comportaria os planos correlacionais para a emersdo do saber
pratico/tedrico ou da acao/reflexdo, tornando-se o portador legitimado e direto do saber
correlato as necessidades de uma educacao popular.

A institui¢do escola, contextualizada pelas partes que didaticamente a constitui, como a
biblioteca e os laboratérios de experimentos, ja estd sendo desterritorializada,
virtualizada, acenando para um novo tipo de relacdo com o saber através das técnicas da
inteligéncia em uso nesta sociedade em rede (LEVY, 1993). Esta relagdo marca uma
espécie de retorno a oralidade, acentuada nas culturas remotas, quando valoriza as
memorias vivas, a interpretacdo do presente em processos simultdneos de troca de
informagdes a distancia e em tempo real.

E importante frisar que esta desterritorializagio ndo corresponde a finitude da escola e
da biblioteca enquanto centros de conhecimento e informagdo, mas, atenua para o
prelidio de uma época em que os suportes fisicos e separados imaterializam-se pela
memoria digital. Nesse sentido, a oralidade ndo estaria simplesmente imersa e presa nas
expressoes do passado, porém, vigorada pelos portadores do saber e por aqueles que
tém o direito de usufruir dos saberes produzidos. Entdo, a comunidade fisica e sua
memoria carnal se somaria a regido dos espagos virtuais, o ciberespago, desbravador de
novos caminhos, semeador de descobertas que podera levar as comunidades a
desvelarem sua propria competéncia, elevando-se a coletivos inteligentes, utilizando-se
dos recursos e infra-estrutura de redes para o uso do hipertexto e das simulagdes
interativas, por exemplo, enquanto integrantes dos processos de aprendizagem.

Quando fala da simula¢do, Lévy (2000) enfatiza que se trata de uma tecnologia
intelectual que amplia a imagina¢do do individuo (aumento da inteligéncia), permitindo
também o compartilhamento da experiéncia vivificadas, negocios e redefini¢des de
modelos mentais comuns (aumento da inteligéncia coletiva). A simulacdo ndo substitui
o raciocinio humano, mas, transforma a capacidade de imaginar e pensar, trazendo
beneficios tanto ao plano cognitivo quanto a organizagao do trabalho.



Sendo assim, as tecnologias intelectuais, enquanto dinamicas complexas, podem
articular e criar sinergias para um novo projeto de mundo. Neste, as simulagdes
interativas podem coordenar os saberes codificados nos banco de dados e no universo
on-line, fazendo da simulagdo um modo distinto de conhecimento, préprio da
cibercultura. Pode contribuir para a atividade da pesquisa ndo substituindo, mas,
permitindo explorar as varias hipdteses levantadas, experimentando casos como em seu
proprio universo de desenvoltura. Pode contribuir, também, para o processo de
constru¢do da inteligéncia coletiva, vivenciando as complexidades e compartilhando
imagens em mundos virtuais.

Para Lévy (2000); (1999), o ideal da inteligéncia coletiva diferencia-se do ideal da
inteligéncia artificial, uma vez que esta tende a tornar a maquina tao inteligente quanto
o homem ou talvez mais. A inteligéncia coletiva valoriza os saberes espalhados,
possibilitando a utilizagdo e otimizagdo dos sabres para aumentar as competéncias dos
individuos e as sinergias dos processos sociais. Para este ideal, o saber legitimado ¢ o
saber plural, heterogéneo, pratico e tedrico, agregador de um plano para revigorar a
experiéncia e ndo ficar restringido aos saberes formalizados pelas normas e ritos
académicos.

Desse modo, para a inteligéncia coletiva o ideal passa pelo entrelagamento de saberes,
memorias, imaginagdo, experiéncia, dando movimento ao conhecimento que
coordenaria os agrupamentos humanos. Assim, o ciberespaco, interconectando saberes,
experiéncias e competéncias, sera o melhor mediador da inteligéncia dos coletivos.
Reunindo infra-estrutura para as transagdes, producdes e gerenciamento econdmico,
memoria e pensamento para a comunicagdo interativa, o ciberespaco provavelmente
sera o suporte de validagdo para politicas educacionais que incorporem as novas
relacdes entre o conhecimento, as comunidades virtuais, as simulagdes proporcionadas
pelas tecnologias intelectuais, imagens, hipertexto.

Tendo em vista estes pontos, os desafios para dar continuidade as mudangas na
educagao correspondem a colocar num mesmo plano o ensino presencial € o ensino a
distancia. Os processos de ensino-aprendizagem, abertos para a entrada dos fluxos
operacionais da cibercultura, possibilitam transpor barreiras que o ensino tradicional ja
tem combatido sem muito €xito. A evasdo escolar, para citar um exemplo, é uma destas
barreiras que agora pode encontrar no ensino mediado pelas tecnologias intelectuais
uma possibilidade de progresso.

O estabelecimento de novos paradigmas educacionais na eminéncia da aprendizagem
cooperativa, enquanto agdo para a incisao da participagdo social e para a transposi¢ao
dos aglomerados de gente em coletivos inteligentes, exige renovacdo e adequagdo no
perfil dos professores em animadores da inteligéncia coletiva, significando ndo
simplesmente ensinar, mas coordenar a acdo educativa comum para a aprendizagem
menos dicotomizada e mais contextual.

Nesse sentido, atuando também enquanto aprendente, juntamente com os alunos, o
professor ¢ defrontado com os campos abertos ¢ amplos do universo virtual e, a partir
deles, pode partilhar da informagdo que confere maior resultado a pratica do ensino,
entre sua competéncia pedagogica e as necessidades da aprendizagem do educativo.
Enquanto animador dos planos em comum serventia, o professor nao distribui, nem
tampouco transfere, nem muito menos deposita conhecimentos; ele socializa topicos
discursivos e suscita didlogos envolventes que fazem emanar compromissos € buscas
informacionais, semeando outros processos de aquisi¢do, apreensao e reconfiguragao de
aprendizagens e constru¢do de competéncias para a escola e a comunidade. Gestor e
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acompanhador do desenvolvimento cognitivo, o professor incita a comunhdo dos
saberes, coordenando a agdo para a mediagdo relacional e simbolica.

Sendo assim, a mutagdo na relagdo com o saber estd correlacionada a uma perspectiva
do uso das tecnologias de informacdo e comunicagdo digitais, inteligentes e em rede
interativa, estimulando um maior desenvolvimento da capacidade cognitiva do ser
humano entre a memdria, a imaginacgdo e a percepgao.

Lévy (2000) disserta que as praticas pedagogicas atualizadas defendem a comunicagao
renovada e a reflexdo sobre seus atos cotidianos, o que corresponde ao
acompanhamento consciente das mudancas civilizatdrias, refletindo sobre os poderes
institucionais, a divisdo do trabalho, a atuacdo social da empresa, a tradicio dos
sistemas educacionais e os papéis do professor e do educativo. Além disso, uma
significativa questdo para a cibercultura ndo ¢ sobrepor o ensino a distdncia ao
presencial, mas transpor a idéia formativa de uma institucionalizacdo educacional para
uma sociedade de saberes em “mao dupla”.

Em outras palavras, isto significa a permuta generalizada dos saberes e um
autogerenciamento, uma troca de experiéncias volante e contextualmente pertinente
para que cada competéncia possa expressar-se. Assim, uma pedagogia da exploracao
coletiva valorizaria o conhecimento da vida em prol de uma vida de conhecimento. A
medida que se abre os horizontes para a expressdo libertaria do sujeito em sua
capacidade de exteriorizagdo do pensamento e buscas de articulagdes para seu proprio
discurso e suas proprias reivindicagdes e agdes, vao se renovando e proporcionando
uma analise mutantemente significativa: da educacdo formalista por uma educacdo
popular.

Uma educacdo popular de posse dos mecanismos sociais do ciberespago humaniza os
processos de aprendizagens a partir da valorizacdo que da a imagem do outro e sua
palavra, corroida e apagada pelas batalhas historicas das lutas de classe entre o
proletariado e o capitalista. Deixar o educativo livre para “andar” nas infovias ou
navegar no ciberespaco, redescobrindo a histéria, reconstruindo o pensamento,
rearticulando as idéias, sistematizando o conhecimento e planejando as acdes para a
implementa¢do das mudangas que julgar necessdrias, acrescenta ao sujeito aquilo que
foi negado no processo civilizatorio do ocidente mercantilista, usurpado na politica
imperial colonialista e arrancado a cada dia pelas estratégias ludibriosas das midias
classicas: a liberdade. Toma-la de volta é senti-la em toda sua integralidade, o que
corresponde fundamentar a logica do cotidiano atribuindo-lhe outros sentidos e outras
acoes para revidar os ditos, conquistar os direitos cidaddos, a politica democratica e os
ares de uma historia tracada a préprio punho.

A educagdo popular poderia mesclar-se com os ideais da propria inteligéncia coletiva,
haja vista que, no ciberespaco, os pressupostos de cada uma destas tendem a integrar um
sO horizonte: a emancipacdo do sujeito e a transposi¢do da sociedade da informagdo
para a sociedade do conhecimento. Assim, popular €, essencialmente, conquista da
autonomia para o fortalecimento dos movimentos sociais no enfrentamento dos
processos que minimizam as relagdes sociais opressoras, dominantes, marginalizantes,
envolvendo o individuo e a escola, as associa¢des ¢ as comunidades, os movimentos,
minorias, os centros propulsores e propagadores da cultura, a informacao e o ambiente
do ciberespaco.

Em suma, a educa¢ao popular na experiéncia do ciberespago corroboraria para a
abertura nos processos de aprendizagens coletivas e individuais que concentra a
formagdo do sujeito que pratica a liberdade. A capacidade para ousar, criar, inovar e
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acolher o novo como estruturacdo para a logica das memorias comuns podera trazer
uma contribui¢do para a contiguidade e perpetuacdo de um plano educacional que nunca
péara. Isto corresponde a uma abertura historica e heuristica entre a liberdade do sujeito,
a potencializacdo do ciberespaco, o usufruto da comunicacdo multimodal e da
informacao cognitiva, direcionados a emersao de uma educacao popular em rede.

Abstract

The cyberculture movement confers force on the dissemination of and access to
information. The semantic structure intrinsic to the informational logic has a chance
to be maximised, and, in so doing, redefining the meaning of the network contents
on which the cognitive ecology is developed. In this sense, the cyberculture
movement and the cyberinformation movement are symmetrical phenomena whose
possibilities for social planning promote joint actions on which individual
competencies are founded and, consequently, education is potentialised. The
teaching-learning process as it develops the structures of cognition motivates social
action concerning what knowledge is reshaped. Cyberspace, as a broad
environment for the circulation and formation of understanding, makes network
dialogue possible, increasing the fundamental parameters of learning and re-
articulating the mechanisms of information and communication, essential to the
interaction between the subjects of the action.
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